Данный урок является переводом для русскоязычного пользования
Оригинал на английском -здесь
1) Сначала постройте бассейн
Нажимаем CTRL, SHIFT и C. 
В окошко вводим код: boolProp constrainFloorElevation false и жмем ENTER. 




 INCLUDEPICTURE "http://mikeinside.modthesims2.com/building/poolcolour/3a.jpg" \* MERGEFORMATINET 
 INCLUDEPICTURE "http://mikeinside.modthesims2.com/building/poolcolour/2.jpg" \* MERGEFORMATINET 



2) Поднимаем на четыре клика стенку бассейна. 



3) Выравниваем землю от этой точки на 1 клетку (на картинке) 
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4) Поднимаем так все стенки бассейна (воду не выравнивать) 
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5) Приблизите камеру к одной из клеток стенки бассейна. Выберете обои и щелкните по верхнему краю стенки (на картинке выделено) 
Может быть сложным найти нужную точку, неполучиться, повторяйте снова
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6) Повторите этот процесс с остальными стенками. 
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7) Для окраски угловых стен щелкните по верхнему протиположенному углу точке стены (на картинке) 
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8) Выровняйте все что вы натворили инструментом выравнивания. 

Нажмите CTRL-SHIFT-C и введите: 
boolProp constrainFloorElevation true 
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Достройте участок. Удачи![image: image11.png]



